1. Wprowadzenie

1.1.Cel dokumentu

Niniejszy dokument opisuje funkcjonalno$¢ budowanego systemu, warunki jego
budowy, dziatania oraz eksploatacji. Zostat napisany z mys$la o osobach
pracujacych nad budowg systemu, tj. projektantach, programistach, testerach
oraz autorach dokumentacji uzytkowej, a takze przysztych potencjalnych
uzytkownikach systemu.

1.2. Zakres produktu

Aplikacja ma na celu ulatwienie zarzgdzania postaciami przez osoby grajace
w gre przygodowg wyobrazni oparta na systemie Dungeons & Dragons 4th
Edition. Zaktada daleko idgce utatwienia w zarzadzaniu rozwojem postaci
i kontrolg nad postaciami w trakcie gry przez prowadzacego rozgrywke.
Aplikacja nie ma na celu kontroli rozgrywki, a utatwienie zarzadzania jej
parametrami przed i po niej. Sama rozgrywka odbywa sie klasycznie w $wiecie
rzeczywistym z pomini¢ciem systemu.

1.3. Definicje, akronimy, skroty
DnD - System Dungeons & Dragons 4th Edition

Gracz - Osoba posiadajgca konto w systemie.

Mistrz gry - Osoba petnigca specjalne uprawnienia w grze nad udostepnionymi
postaciami.

Posta¢ - Zbiér powigzanych cech, reprezentujacych witasciwosci fizyczne
postaci, ktérg odgrywa gracz.

Druzyna - Zbidr postaci udostepnionych jednemu Mistrzowi Gry, stanowigca
wspolny byt w kwestii przyznawanych punktéw doswiadczenia. Poza systemem
s3 to po prostu postaci, ktére uczestnicza w jednej rozgrywce. Gracz moze by¢
Mistrzem Gry dla wielu Druzyn jednocze$nie. Mistrz Gry moze by¢ jednoczes$nie
Graczem w tej samej druzynie.

Serwer - Dowolna maszyna wspierajaca technologie ]J2EE wersji 5, z
bibliotekami ]J2SE 6, poditgczona do Internetu z adresem publicznym. Na
maszynie jest uruchomiony serwer aplikacji, oraz serwer bazodanowy Java DB.

Restrykcje postaci - restrykcje natozone na posta¢ wynikte z zasad gry (np.
wykluczajace sie umiejetnosci, lub dostepnos¢ niektérych dopiero po spetieniu
innych warunkoéw, jak wybdr konkretnej rasy postaci)



1.4. Odwoltania do literatury
1. Podrecznik gracza do gry Dungeons & Dragons 4th Edition.

1.5. Omowienie dokumentu

W rozdziale 2. ogolnie przedstawiono funkcjonalno$¢ tworzonego systemu oraz
krotka charakterystyke jego uzytkownikéw. W rozdziale 3. szczegétowo
omowiono wymagania funkcjonalne stawiane systemowi w podziale i kontekscie
jego przysztych uzytkownikéw. Wymagania niefunkcjonalne majace na celu
prawidtowg i niezawodng prace systemu szczegbétowo przedstawiono w
rozdziale 4.

2. Ogolny opis produktu

2.1. Kontekst funkcjonowania

System jest rozwigzaniem autonomicznym, nie wymaga zadnych zewnetrznych
komponentéw do samodzielnej pracy. Potaczenie z Internetem konieczne jest do
umozliwienia potaczenia sie z aplikacja przez zewnetrznych uzytkownikow

2.2. Charakterystyka uzytkownikow

W systemie mozna wyrdznic nastepujace role:

e Gracz - osoba posiadajgca konto w systemie. Ma mozliwo$¢ tworzenia
nowych postaci. Udostepniania swoich postaci Mistrzom Gry w ramach
konkretnej grupy.

e Mistrz gry - Gracz ze specjalnymi uprawnieniami w ramach Druzyny.
Odpowiada za przyznawanie punktéw dosSwiadczenia, jak rowniez za to,
czy posta¢ moze by¢ rozwinieta w danym momencie, je$li punkty
doswiadczenia na to pozwalaja.

¢ Administrator systemu - osoba odpowiedzialna za instalacje, ustawianie
parametréw pracy systemu w konkretnej lokalizacji, oraz pomoc
techniczna.

2.3. Gtowne funkcje produktu

Gracz moze:
e Tworzy¢ nowe postaci
o Wyswietla¢ liste otwartych druzyn

o Ubiegac sie o przyjecie do wybranej druzyny, w ktorej sq miejsca



e Rozwija¢ swojq postac bez ograniczen, gdy nie jest ona udostepniona w
ramach zadnej druzyny

e Rozwija¢ swojq posta¢ w ramach zdobytych punktéw doswiadczenia, gdy
znajduje sie ona w jakiejkolwiek druzynie.

e Kopiowac swojq postaé

o Uzyskac reprezentacje statystyk postaci jako karte postaci w formacie PDF
lub JPG.

e Przekazywac swoje postaci na wtasnos¢ innym graczom.
e Udostepnia¢ do wglgdu swojq postac¢ innym graczom.

e Tworzy¢ nowe druzyny, rowniez prywatne. Automatycznie staje sie Mistrzem
Gry w ten sposéb utworzonej druzyny.

Mistrz Gry moze:

e Zapraszac konkretnych uzytkownikéw do druzyny.

Przekazywac role Mistrza Gry innemu Graczowi, zaréwno z druzyny, jak i
spoza niej. Poniewaz druzZyna moze posiadac tylko jednego Mistrza Gry
jednoczesnie, sam traci takq role.

Zablokowa¢ mozliwos¢ rozwoju postaci mimo osiggniecia wymaganej liczby
punktéw doswiadczenia.

Przeglgda¢ logi wszystkich zmian wprowadzanych w postaci przez ich
wtascicieli.

Przyznawac¢ punkty doswiadczenia catej druzynie, jak rdéwniez
poszczegdlnym postaciom.

Administrator systemu:
e Posiada uprawnienia Mistrza Gry w ramach kaZzdej istniejqcej druzyny.
e Posiada uprawnienia wtasciciela postaci w ramach kazdej.

e Moze zablokowa¢ dowolne uprawnienia innym graczom

2.4. Ograniczenia

Poniewaz jest to system o masowym dostepie, konieczne jest zachowanie
bezpieczenstwa systemu na wypadek atakéw, oraz nieuczciwos$ci niektérych
uzytkownikow.



2.5. Zatozenia i zaleznosci
3. Wymagania pozafunkcjonalne

3.1. Uzytecznos¢

Aplikacja musi by¢ wysoko intuicyjna w obstudze. Nie zaktadane s3 zadne
szkolenia z jej funkcjonowania poza prosta pomocg w postaci strony
internetowej

3.2. Niezawodnos¢

Maksymalna liczba godzin w ktérych system bedzie wylaczony z powodu
wprowadzania zmian w konfiguracji oraz modyfikacji danych obiektu nie
powinien przekroczy¢ godziny na tydzien.

3.3. Wydajnos¢
System musi zapewnia¢ ptynnos$¢ dziatania przy obcigzeniu do tysigca

uzytkownikéw jednoczesnie.

3.4. Bezpieczenstwo

Brak ingerencji w baze zapewnia lokalne umieszczenie serwera aplikacji i
serwera baz danych na jednej maszynie.



